- ¢ v
Lilnnobames




Kolofon

Glavni urednik
Ubijalec124

Uredniski odbor
Motorka, Chopper

Oblikovanje
Grobi

Prispevki
Cloud, Chopper,
Crtomir

Izdajatelj
Ekipa VP

24. avgust 2013

1

Eslnnolbames

Revija je namenjena vsem vam mladim in starim igralcem
Vojne plemen, ki vam ta igra ne pomeni zgolj prezivljanje
prostega Casa, temvec tudi spoznavanje novih prijateljstev.
Vsem, ki se vsak dan spopadate z novimi strateskimi in dru-
gimi izzivi, ter drugimi, ki tako ali drugace podpirate igro.
Zelimo, da bo vsak igralec nase skupnosti nasel v reviji ne-
kaj za sebe, tako stari igralci kot tudi zacetniki. V Zelji na-
rediti revijo po meri igralcev, vas vabimo, da skupaj z nami
soustvarjate revijo. Naj bo ta projekt ustvarjen z ekipo in
uporabniki, ki bomo s skupnimi mocmi ustvarjali boljse
vzdusje skupnosti, krepili in ustvarjali dobre odnose ter si
prizadevali za boljSo prihodnost te igre.

Druga Stevilka revije "“Plemenske novice” je dolgo
pricakovano nadaljevanje prve Stevilke skupaj z novejSimi
vsebinami. Upamo, da boste zadovoljni s to Stevilko in
boste uzivali ob branju. Ce ste zainteresirani za sodelovanje
ali imate ideje za revijo, nas lahko kontaktirate na forumu
preko zasebnega sporocila uporabniku ubijalec124.

Z novo stevilko, pa smo pripravili nov izgled revije. Ver-
jamemo, da nam je uspelo narediti revijo Se za kancek bolj
privlacno in prijazno uporabnikom.

Ubijalec124
Urednik revije




Obvestila in
informacije

r ) ..
Posodobitev na verzijo 8.15
Imamo novo posodobitev, nad katero smo zelo navduseni in ver-
jamemo, da boste tudi vi. Nekaj si jih lahko preberete spodaj:

Tekmovanja

Dodana nova periodi¢na funkcija tekmovanja. V tekmovanjih
so vsi, ki igrajo VP razdeljeni v 2-4 ekipe, ki se borijo za prvo
mesto v ¢asovno omejenih (24 ur) misijah.

Cuvanje raéunov
Dodana je moznost, kjer lahko izbirate, kaj ¢uvaj lahko pocne
z racunom.

In Se vec! Vse posodobitve si lahko preberete na forumu.

Posodobitev se bo zgodila 28.avgusta. Takrat lahko pri¢akujete
tudi minutni izpad.

Zmagovalci nagradnih iger

V preteklem tednu smo v okviru desete obletnice Vojne plemen
in Cetrte obletnice slovenske razlicice pripravili nekaj nagradnih
iger na forumu in Facebook skupini. Nagrajenci so naslednji:

- Racunalniska miza
1. mesto: tyash.
2. mesto: matej re
3. mesto: lionhearted

Vse prispevke si lahko ogledate na
forumu.

- Srecni dobitnik zreba na Facebook
strani je Nejc Hribar!

Vsi nagrajenci posljite sporocilo na podporo, z uporabniskim
imenom, na katerega Zelite prejeti nagrado.

Vojna plemen na Facebook-u! ﬁ PHP razvijalc
Danes je ekipa Vojna Plemen uradno prevzela Innogames is¢e PHP raz-
obstojeco Facebook stran “Vojna Plemen”. Na strani vijalca za Vojno plemen.

vas bodo cCakale razlicne informacije, obvestila ter Za vec informacij si ogle-
seveda nagradne igre. Vse uporabnike/igralce vljudno jte razpis na forumu.
vabimo, da se nam pridruzite in vSeckate naso stran.
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Za nami so prve tri uradne tekme, nasprotnik so bili Portugalci, Litvanci in Finci
V nadaljevanju si lahko preberete o vseh tekmah, naprej o tekmi s Portugalci,
potem pa Se o tekmi z Litvijo in Finsko.

Tekma s Portu

Besedilo: Crtomir

Po dolgotrajnem sestavl-
janju ekipe v kateri bi radi
igrali vsi. S strani igralcey, ki
so bili zavrnjeni so na foru-
mu letele taksSne in drugace
pritozbe. Ni bilo vec veliko
casa do igre in ravno ob ne-
pravem trenutku se poja-
vijo tezave. Veliko igralcev
se ni moglo udeleziti igre
zaradi pomanjkanja casa.
Po mojem mnenju je imelo
le nekaj od teh utemeljeni
razlog. V zraku je strah
in mislim, da smo se
vsi bali katastrofe.
w, Veliko casa je bilo
¥ viozenega v formi-
8N ranje ekipe, po-
' tem pa nas man-
jka veC kot 15.
Potrebovali smo
kar nekaj igral-
cev in zato so
se nasi igralci
obrnili na nji-
hove prijatelje.
To ni obrodilo
nekih sadov,
saj vstop v eki-

po je potrebno neko znanje.
Ura je 18:00 in v slovenski
ekipi manjka veliko Stevilo
igralcev. Na sreco je prisel
eden izmed vodilnih organi-
zatorjev turnirja povprasat
po nasi ekipi. Po pogovoru
se je vse razjasnilo in dobili
smo novo priloznost. Igra
je bila “restartana” in tek-
movanje se za nas zacne
ob 19.15. Po enournem
c¢akanju je veclina nasih
¢lanov  obupala, ampak
nekateri smo se vseeno bo-
rili. V nasprotnem taboru je
bilo veselje, ampak to nas
ni oviralo. Videlo se je, da
so igralci z izkuSnjami in
da so veliko naredili na nji-
hovi strategiji. Vse “farme”
okoli nas so bile prazne in
zato se odlo¢im, da grem
na obisk v okolico nas-
protnega tabora. Imeli smo
Se le nekaj ¢asa do poteka
zascite. V nas je bil strah,
saj so Portugalci igrali na
dva igralca, ki sta nas vo-
dila v vseh pogledih - pikah

galsko

in vojski. Prisli je c¢as, ko je
potekla zascita in takoj so
prisli napadi, s katerimi so
nasprotniki samo poizvedo-
vali. Nasa ekipa se pocasi
polni in krepi, ampak veliko
je bilo izgubljenega zara-
di zamudnikov, ki so prisli
kar nekaj minut po zacetku
igre. Prihajajo napadi
name, ampak "“noblanje”
nasprotnikov smo ustavili.
Mine le nekaj minut in name
prihajajo ze novi napadi, ki
pa se jim tokrat ni bilo moc
izogniti. Prihajali so hitri
napadi name in moj zid je
bil uni¢en. Ponovno grajen-
je zida se mi ni veC zdelo
smiselno. Vecjo pomemb-
nost imajo napadalci, na
mene pa si prihajali napadi
s strani obrambnih igralcev.
Napadi so prihajali z medi in
s sulicami, ni pa bilo “nob-
lov”. Njihova naloga so bili
le nasi napadalci. Vsi smo
“farmali” in delali obrambo
kolikor se je dalo. V nasem
taboru je bilo Ze nekaj




pesimistiCne energije kaijti
na nasega napadalca so pri-
hajali “nuki”. PoSljem mu Se
vojska, ki mi je po vseh teh
borbah Se ostala. Porocila
so se vrstila in po petih ru-
menih porocilih je prislo po-
slednje rdeco porocilo. Pro.
si je padel in zaradi tega
sem delal vojsko za preo-
stalega napadalca. Deset
napadov ter viak in konec
je igre je bilo tudi zame.
Zida ni, obramba je padla.
ZaCenjam na novo in ne
preostane mi drugega kot
obramba. Do konca igre je
le Se ena ura in stvari niso
bile roznate. Proti koncu se
nas je nabralo 16. Igralcev
in vsi, ki so zaceli kasneje

se lahko samo branijo. Na-
padi prihajajo kot za Salo.
Do konca nas loci le Se ne-
kaj minut in nekako smo Ze
vedeli, kako se bodo stvari
koncale. Spet prihajajo
“nuki” in vlakec zamuja pet
sekund. Odlodil sem se za
“snipanje”. Moj zid je bil
razbit, ampak ostala je vo-
jska. Napadalcu sem unicil
“nuke” in plemice. Se tri
minute in delam le Se na
obrambi. Ponavljam kom-
binacijo 50 mecev, 50 su-
lic. Prsti me od vsega tega
Ze posteno bolijo. Trideset
sekund do konca in prihaja
vlakec brez nukov. S 500
sekiricami in 100 LK ne bo
Slo najbolje. Na Zalost so

Tekma z Litvo

Besedilo: Ubijalec124

Po prejsSnji tekmi smo mora-
li spet poiskat nekaj novih
¢lanov za ekipo, saj je bilo
jasno da nekateri niso resni.
Ker smo imeli samo 1 teden
casa, kar je malo za taksne
zadeve se je seveda zgodilo
da smo Se zadnje ure pred
tekmo urejali taktiko in
druge stvari. Tukaj gre tudi
posebna zahvala Beowul-
fu, z tribalwars &

_
masters(v  nad-
aljevanju tw mas-
ters), ki nam je priskrbel
pri prejsnji tekmi geslo in -
nam tokrat pomagal pri

registraciji novih ¢&lanov, £

saj so imeli na tw masters
nekaj problemov(bugov)
pri tem.

Ura je bila 18:00 in
tekma se je zacela,

vsak je vedel kaj mora na-
redit. Na nasi strain 20 igral-

cev od katerega je eden bil
kasneje blokiran saj je poz-
abil .si na koncu, na stra-
ni Litvijcev 16, vse skupaj
19 proti 16. Vojska se je
delala z polno paro, farma-
li smo kot nori,koncala se
je zacetniska zascita in
zacela so se skavtanja. Ko-
liko se je dalo smo drug

C drugemu posiljali
S8 surovine, ki so nam
g Mmanjkale. Tek-

ma je postajala
iz minute v min-

ute napetejsa,
zacCela so se na-
padanja, vsake

L | tolko Casa je bila
kaksSna prosnja za
fake napade ali pa
okrepitvenazs. S
prejSnih tekem,
kaj so jih Litvijci imeli smo
vedeli na katere igralce se

nas unicili, ampak v ODD
pa smo bili glavni. Neglede
na tezave v ekipi se nismo
dali. Po koncu smo Se la-
hko le debatirali kako bi
bilo, ¢e...? Bomo videli za
naslednji¢. Za vse
nas je bila to
ena velika
Sola.

m o}
skoncentri-
rat in to smo tudi
izkoristili. Izmenjavali smo
si udarce mi njih, oni nas,
pri nas brez velje Skode
sprva. Zacela se je zadnja
ura, nekateri smo ze ostali
brez napada. Pod udar je
prisla lojskal, nekaj napa-
dov smo uspesno ubranili a
je kasneje po trdem boju
izgubila vas, saj so dodatne
okrepitve priSle prepozno.
Zacelo se je zadnje pol ure,
Cas se je vlekel neizmerno,
bili smo na prvem mestu,
znoblali smo 9 vasi, litvi-
jci pa 4. Vsi smo gledali,
ali nam bo uspelo obdrzat
prvo mesto ali ne. Ura je bila
22:00 tekma se je koncala
in slovenija je zmagala, vsi
smo si oddahnili. Nasled-




nja tekma je s finsko, kat-
ero sta do sedaj zastopala
samo 2 c¢lana, ¢e bo tako
tudi na nasi tekmi z njimi je
zmaga nasa. Nasa pozor-
nost je sedaj usmerjena v
tekmo Litva proti Portugal-
ski, Litva ima eno zmago in

en poraz, tako kot mi. Ce
zmagajo Portugalci je ve-
lika verjetnost da bomo
prvi v nasi skupini in se
bomo tako uvrstili naprej.

Po koncu prvega tedna smo
v skupnem sestevku na de-
setem mestu v ODA smo

na sestem v ODD na sed-
mem in v tockah na devet-
najstem mestu.

Tekma s Finsko

Tekma s Finsko se zal ni odvijala, saj ni bilo nikogar z strani finske ekipe na tekmo,
tako smo zmagali brez boja.

Android aplikacija

Besedilo: Ubijalec124

Vojna plemen Android aplikacija za Android mobilne telefone in
druge naprave z Android operacijskim sistemom.

Aplikacija omogocCa preprosto uporabo preko
prilagodljivega in dinamic¢nega pregleda. Obvesti-
la o sporocilih in napadih so prilagojena napravam
Android. V tej aplikaciji je tudi poseben vmesnik,
ki omogoca hiter dostop do zemljevida, porodil in
Se veliko drugih stvari.

Preletevanje po karti je narejeno na zelo preprost
in uporabnikom prijazen nacin, s to aplikacijo la-
hko vojno plemen spremljate na vsakem koraku
brez skrbi pred napadi. V primeru, Ce Zelite iz-
vedeti Se veC o aplikaciji vam predlagam, da jo
preizkusite sami ter nam sporocite svoja mnenja
o njej. Aplikacija je Se vedno v beta stopnji, kar
pomeni, da Se Caka razvijalce veliko dela preden
bo aplikacija v koncni stopnji. Aplikacija ima pod-
poro za vec kot 600 naprav, tako mobilnih tele-
fonov kot tablic, z operacijskim sistemom An-
droid.
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Igralci in podpora

Pred kratkim se je oblikov-
ala skupina ljudi, ki jim je
mar za razvoj Slovenske .
razli¢ice Vojne Plemen in Ekipa za
si zelimo sprememb. Zato pripravo
smo stopili v kontakt s pod- d dk
poro in se v sodelovanju z ogoaxov
njo lotili projektov, ki bodo in igex
pozivili slovensko skupnost
in pomagali novim igralcev s
spoznavanjem igre.

V grobem smo oblikovali Stiri
projekte, iz ¢isto navadnih igral- ..
cev, ki sodelujejo pri ustvarjaniju, Revija
katere lahko vidite na levi strani. Plemenske
Igralec Wizz pa je ekipi prijazno .
odstopil njegovo Ze obstojeco Face- LRSS
book stran.

Za konec bi rad k sodelovanju povabil ¢im
vec igralcev, ki si zelijo sprememb na bolje
in bi radi na kakrSenkoli nacin pripomogli k

aktivnemu razvoju skupnosti. Z veseljem bi radi
sliSali vaSe mnenje o projektih, ki ga lahko z nami
delite na forumu.
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Besedilo: Cloud

\ u: Kustos

Pogovarjam se s Tilnom, poznanim pod vzdevkom Kustos, vodjo trenutno vodil-

nega plemena sveta 13 in vodjem zmagovalnega plemena WIN s sveta 10.

Kdaj si zacel igrat Vojno
plemen? Kaksni so bili tvoji
zacetki?

Moji zacetki segajo na
s2, kjer sem bil res pravi
zacetnik, ki ni poznal prav-
il itd. Nekako sva s pri-
jateljem zacela potem igrati
s4 malo bolj "resno" in si
vzela tudi malo vec Casa za
tisto stvar. Takrat sem se
zdruzil z Mago in nekaj Casa
igral dual, kasneje koncal z
igro tam in odsSel na s5, pod
ime Drminister, kjer sem bil

dokaj kmalu znoblan zara-
di, taksnih in drugacnih ne-
soglasij v plemenu. Takrat
sem tudi sklenil svojo pot
na .si serverju, vendar kas-
neje me je prav ta prijatelj
s katerim sva igrala s4, po-
tegnil na s10 pod ime Hor-
ro. VecCino Casa je igral on,
vendar se je kmalu navelical
in tako sem ostal sam, prisli
smo na idejo za zdruzitev
z kustosom, po taksnih in
drugacnih  zapletih smo
le naredili zdruzitev, kjer
sem spoznal dva zelo do-

bra cloveka in igralca. Z
enim smo sodelovanje po
s10 prekinil z drugim pa Se
vedno nadaljujeva zgodbo
0 uspehu.

Svet 10 se je pred kratkim
koncal. Ste zadovoljni z
izkupickom in dominanco
na kon¢anem svetu? Ste
pricakovali, da boste prisli
tako dalec?

Zadovoljen, hm. Svet 10
je bil poden od podna. To-
liko plemen, menjave, brez
veze. Vedel sem, da bom



prisel do konca, svet bi lah-
ko vlekli in nategovali, da bi
na koncu ostalo le tam 15-
20 igralcev (prvotni BEER),
ampak ok, smo naredili
novo pleme WIN in gladko
zmagali.

Zakaj si se odlocil pridruziti
svetu 13?7 Zakaj BEER? Kaksni
so njegovi zacetki?

Za s13 smo se odlocili
zato, ker smo se na s10 z
doloceno ekipo (cokomoko,
midva, vojak00, sposoben,
rolon, doctor j,dragon Kiler,
nekajll) izredno ujeli, ime-
li smo nekaj vec kot samo
igranje Vojne plemen. Ime-
li smo dialog kateri nas je
peljal naprej, takrat smo se
odlocili, da gremo vsi sku-
paj na s13. BEER je bil ust-
varjen povsem naklju¢no.
Na s10 je bilo veliko neso-
glasji med vodjo Pwneda in
kasnejSimi igralci BEERa,
tako da smo se odlocili
zapustiti Pwned in ubrati
svojo pot. Takrat smo se
Se bolj povezali in Se bolj
zaceli sodelovat.

V nekaqj stavkih; kaksno je
stanje na svetu 13?7 Katere so
aktualne vojne?

Aktualnih vojen ni, se pa
kuha, kuha in kuha. Videli

bomo kako se bo

razpletlo v prihod-

. hosti.

., Kako ti je Vo-
\ § jna Plemen
spremenila
Zivljenje?
Vemo, da
potrebu-
jemo veliko
¢asa za igro
samo - sploh
ce zelimo
poseci po vo-

dilnih mestih.

z igranjem te precudovite
igre?

Veliko manj spim, ven-
dar Se vedno toliko kolikor
potrebujem. SreCa je, da
mi dual pomaga pri dopol-
dnevih in da jaz postimam
racun popoldne, CcCeprav
imam Se druge aktivnosti,
takrat pac on pokriva Cas ko
me ni. Spoznal sem kar ne-
kaj novih ljudi s katerimi se
imamo namen nekega dne
spoznati tudi v RL in it na
kaksno pivo ali dve, tri, Stiri
haha. Je pa res, da Cas za
vojno plemen vsi vzamem,
¢e ga ni pac ga ni in takrat
moj racun trpi, sploh Ce je
dual na morju. Se vedno
dajem prednost RL, ker je
vseeno to virtualen svet in
vsak normalen clovek ve,
da v virtualnem svetu ni
uspeha, ki bi ti lahko po-
magal v RL. Ob igri uzivam,
predvsem zato ker se ekipa
BEERa cuti med sabo in se
vsi zelo vredu razumemao.
Kaksna se ti zdi kvaliteta
slovenskih streznikov? Bi se
jo dalo se izboljsati? Kako?

Kvaliteta je na dnu. Zalostno
je to, da igralci Se vedno
ne znajo poslati traina,
da skacejo iz plemena v
pleme. Poleg vsega pa je
eden izmed glavnih faktor-
jev za slabo igro kriva pod-
pora, ki ni objektivha, am-
pak na krsitve pravil gleda

subjektivno in tudi, ¢e je v
dveh primerih krsitev enaka
bo eden dobil pomilostitev
drugi pa trajni ban. Dokler
se to ne bo spremenilo .si
server ne bo cvetel.

Kako vidis svojo prihodnost
na Slovenskem strezniku?
Projekti za naprej?
Prihodnosti, hmm. Po s13
se bom umaknil in si vzel
daljsi odih, morda se Se kdaj
vrnil, ¢e ne bo vse skupaj
propadlo. BEER poskusat
peljat ¢im dlje in ¢im viSje,
to mi je glavni cilj na s13.
Za konec, kaj bi sporocil
vsem slovenskim igral-
cem? Mogoce bi izpostavil
kaksnega posameznika?

Nebom izpostavljal, se bodo
Zze sami nasli v mojih bese-
dah.

Igrajte, zabavajte se in igre
ne jemljite preveC osebno.
Ce se na vojni plemen skre-
gamo, gremo raje na pivo pa
je. Brez veze. Vse zamere,
ki jih gojite do mene, pray,
gojite jih, jaz se ne sekiram
preveC¢ za njih. Vsekakor
pa ne dajajte virtualnemu
svetu prednost pred RL, to
vam naj bo prvo kot prvo.




Iz arhiva:
intervju rfaric

V rubriki “Iz arhiva” vam bomo predstavili dolgo pozabljene intervjuje in prisp-
evke uporabnikov ali ekipe.

V tej Stevilki novic si lahko preberete intervju z igralcem rfaric, ki je bil objavljen
na forumu, 29. 4. 2010, v t.i. forumu “Hall of fame”. Pogovor je opravil nekdanji
forum moderator Flaniger.

Grega[Flaniger]: Tukaj sem z rfaricom, ¢lanom KOHa ter igralcem #1 na Sil
Grega[Flaniger]: Pozdravljen
rfaric: zdravo

Grega[Flaniger]: Torej, ¢lan plemena KOH si skoraj od zacCetka. Kaj te je prepricalo
v pridruzitev?

rfaric: najprej sem bil v izklopu vendar pa tam ni bilo nobenega timskega dela in
vsaki€ ko sem kaj predlagal so me hitro nekateri zatrli in sem se odlocil zamenjat
pleme in najboljSa izbira takrat je bil KOH

Grega[Flaniger]: Zakaj pa je bil KOH najboljsa izbira?
rfaric: zato ker sem takrat nekatere igralce opazoval v drugi igri Kingsage in so bili
kot pleme zelo organiziran zato sem si mislil,da bo to tukaj prav tako

Grega[Flaniger]: #1 si ze kar nekaj ¢asa. Kaj misliS, da je bila glavna "sestavina"
tvojega uspeha?

rfaric: takoj na zacetku sem zacel napadat vse okoli mene predvsem tiste, ki so se
hiter razvijali in sem si ustvaril mir in to sem skozi samo Siril




Grega[Flaniger]: Torej vedno agresiven pristop do igre?
rfaric: ja ker edino to lahko uspe

Grega[Flaniger]: Vendar pa ti seveda ne more uspeti brez soigralcev. Bi koga izmed
njih posebej izpostavil?
rfaric: okli mene niso bili nikoli posamezniki,vedno smo delovali kot pleme

Grega[Flaniger]: Ravno dobro se je koncala vojna z VILIN/TLAELF. Kaj nam lahko
poves o tej vojni?

rfaric: sem bil kar malo razocaran nad njihovim odzivom saj se je takrat govorilo,da
so najbolj organizirano pleme in sem pri¢akoval ve¢ kontra napadov in v ta namen
sem delal veliko na obrambi in ¢e po pravici povem se nisem prav dolgo udelezeval
zavzeman tam in sem se pocasi ze pripravljal na vojno na zahodu z NSA

Grega[Flaniger]: Kaj pa KaraK F.?
rfaric: ocitno bo Sel pocasi po poti vilinov

Grega[Flaniger]: Katero izmed obstojecih plemen pa misliS da bi KOHu ponudilo
najvec izziva?

rfaric: gremo pocasi naprej in se v dogovoru z zavezniki odlo¢amo kje je prioriteta in
ni¢ ne bomo prehitevali dogajanj

Grega[Flaniger]: NajkvalitetnejSe pleme poleg KOHa?
rfaric: TMP

Grega[Flaniger]: Zakaj?
rfaric: zato ker so dosledni svoji politiki in poti

Grega[Flaniger]: KakSno mnenje pa imas glede ostalih sosednjih plemen?
rfaric: nimajo neke svoje indetitete in se stalno nekaj spreminja in to na dolgi rok ni
dobro

Grega[Flaniger]: Kako pa bi na splosno ocenil slovenske svetove?
rfaric: igram samo na tem svetu in sem kot nekaj novega v sloven-
skem jeziku kar zadovoljen(saj sem prvi )

Grega[Flaniger]: Kaj pa kvaliteta konkurence?
rfaric: ni neke prave organizacije in so boj posamicne akcije

Grega[Flaniger]: Za konec zeliS Se kaj sporociti bralcem?
rfaric: kaj pa vem kaj na sporocim,samo to da sovrazim
vohune,lazi in Zalitve, ki sem jih tukaj delezen zelo veliko
saj vsak dan dobivam veliko zaljivih pisem in da bi vsaj tisti
razlozil zakaj mi to piSe, ker nisem nikoli nobenega zalil,razen ko
sem se odzval na neko trditev nofearja (na forumu) sem res v
efektu jeze mal narobe napisal in se za tisto opravi¢ujem,drugace
pa sre¢no vsem in velik akcije

Grega[Flaniger]: No, hvala za intervju ter veliko sreCe Se
naprej v igri
rfaric: ni zakaj in hvala




Nagradna igra:

Naslovnica revije

Besedilo: Chopper

Zavas smo pripravili novo nagradno igro, v kateri je vasSa naloga, da izdelate naslov-
no sliko za revijo “Plemenske novice”. Obvezno je, da za naslovno sliko uporabite
stvari, ki so povezano zVojno Plemen. Obvezno je tudi to, da slika ne vsebuje bese-
dila.Vasa domisljija tukaj ni omejena. Ocenjevala se bo iznajdljivost, kreativnost in
estetika. Zmagovalen izdelek bo uporabljen v Plemenskih novicah Stevilka 3.

LALS
ome P

Pravila sodelovanja:

menjeni temi.

- Zahtevane dimenzije slike:
Sirina (width): 21 cm oz. 596 px
Visina (height): 28 cm oz. 791 px
- Slika ne sme vsebovati besedila
- Tematika slike mora biti v povezavi z Vojno plemen
- Slika mora biti shranjena v .jpg formatu

Naslovno sliko oddajte na forumu v zato na-

Nagrade:

1. Mesto - 600PP
2. Mesto - 400PP
3. Mesto - 200PP

Sodeluj pri PN-ju!

Dragi bralci in bralke!

V urednistvu revije iS¢emo
uporabnike Vojne plemen,
ki bi zeleli sodelovati na

skupnem projektu ekipe in
uporabnikov. Sodelujete la-
hko z enkratnim prispevkom
ali postanete c¢lan nasega
urednistva. Trudili se bomo
objaviti vsak prispevek, ki

ga boste oddali na forumu.
Prispevek je lahko porocilo o
dogajanju na svetu, o vojni,
o plemenu, analiza, o Vojni
plemen in/ali druge teme
povezane z racunalnistvom.
Prispevke lahko oddate v
nabiralnik na forumu.

ISCemo tudi uporabnike, ki

bi se pridruzili urednistvu.
Svojo prijavo nam lahko
posljete preko zasebenga
sporocila na forumu upora-
bniku Ubijalec124.

Lep pozdrav,
Urednistvo




